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AR-EDU Cloud aplikacija
Uvod

hive.mk i AR-EDU aplikacija

hive.mk sistemska je cloud aplikacijarazvijena za potrebeprojekta AR-EDU.

Sustavhive.mk sadrziadministrativnipozadinski sustav,mreznu platformuza

praéenjerezultata i statistika, bazu pitanja i odgovora (Q&A, 400 pitanja iz STEM

podrugjai 1600 ponudenih odgovora) i bazu podataka(Database)za Suvanje

potrebnih podataka.

PoCetna je stranica hive.mk (slika 1)otvorena i javho dostupnamreznaplatforma na

kojoj su prikazani rezultati natjecanja.

Podrska Europske komisije za izradu ovoga dokumenta ne predstavlja odobrenje sadrzaja koji odrazava
iskljucivo stavove autora te Komisija ne moZze biti odgovorna za ikakvu uporabu informacija sadrzanih u

dokumentu.
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Na ovojjavnoj mreznoj platformi statisti¢ki su podaci dostupni svakom posjetitelju
sustava, a rasporedeni su prema rezultatima natjecanja i sudionicima, Skolskim

predmetima i poretku ekipa.

5 AR-EDU

Augmented Reality Education Module - Development and implementation of innovative ICT based educational tool in STEM orientated school subjects

COMPETITIONS = STATISTICS  RANKING

III Latest Results from competitions z Next competition starts
1 Wednesday | 2020-03-11 |

Competition Area Competition Start Date Competition End Date
AR-EDU Kocan¥ BE& Kochan 2020-03-07 2020-03-29 m
AR-EDU Pazardjik . Pazardjk 2020-03-07 2020-03-29
AR-EDU Ludbreg — Ludbrog 2020-08-07 2020-03-29 R
-Erasmus+ @eChkOv @ ‘:ij d CS EG @ ;
Slika 1

S gornje desne strane nalazi se tipka za prijavu u sustav (Login) kojom
seposjetitelja preusmjerava na stranicu za prijavu (slika 2), gdje svaki registrirani
¢lan s valjanim korisni€kim imenom i lozinkom moze pristupiti administrativnoj

upravljackoj plogci.

Login

Please fill in your credentials to login.

Slika 2

Dashboard - upravljatka plota

Nakon Sto se prijavite, s lijeve ¢ete strane vidjeti izbornik kojim pristupate

razli¢itim dijelovima administrativhog sustava (slika 3):

Podrska Europske komisije za izradu ovoga dokumenta ne predstavlja odobrenje sadrzaja koji odrazava
iskljucivo stavove autora te Komisija ne moZze biti odgovorna za ikakvu uporabu informacija sadrzanih u
dokumentu.
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e Dashboard — pogetna stranica administrativnog sugelja.

e Questions —za unos/prevodenje pitanja/odgovora.

e Teams — za unos i upravljanje ekipama.

e Team Members — za unos i upravljanje ¢lanovima ekipa.

e Locations — za unos i upravljanje lokacijama natjecanja.

e Competitions — za unos i upravljanje natjecanjima.

e User Profiles — za unos i upravljanje korisni¢kim profilima.

e My Profile — za unos i upravljanje vasim osobnim podacima.

e Downloads — za pristup korisnim informacijama koje mozete preuzeti i

pohraniti.

* neki od izbornika ovise o razini pristupa korisnika i mozda nece biti prikazani na vasem

korisnickom racunu

Prvi izbornik, Dashboard, otvara se automatski.U gornjem desnom kutu nalazi se
slika korisni€kog profila. Klikom na sliku prikazat ¢e se korisni¢ki izbornik(slika 3 -
strelica1). Prvi redak u ovome izborniku prikazuje adresu elektronic¢ke poste
kojom se korisnik prijavljuje. Pritiskom na tipku Logout (slika 3 — strelical) korisnik

se odjavljuje iz sustava.

&martin@techko.net

* Logout ig‘

WELCOME © Questions in the system: 399
Martin Serafimov Translations of the quiestions:
TO AR-EDU!
Your W o in 1o our AR-EDU . Macedonian: 384
If you want to edit or modify your account information, Bulgarian: 377
please follow this .

Croatian: 399
& User Profiles: 25 & Team Info 9 Locations No: 5 4= Competitions No: 3
Super Admin: 3 Teams: 2 in Macedonia: 5 in Macedonia: 3
Admin: 9 Team Members: 5 in Croatia: 0 in Croatia: 0
Profesors 13 in Bulgaria: 0 in Bulgaria: 0

-Erasmus+ ®echko.net @ F\%‘] 4 CSEG @ I ;
Slika 3

Podrska Europske komisije za izradu ovoga dokumenta ne predstavlja odobrenje sadrzaja koji odrazava
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Upravljacka ploga(slika 3)sadrzi poruku dobrodoslice, podatkeprijavljenog
korisnika i nekoliko statistickih tablica s podacima o broju pitanja, pitanja
prevedenih na nacionalne jezike, korisni¢kih profila, ekipa, lokacija i natjecanjau
sistemskoj bazi podataka.
e Tablica Questionsprikazuje koliko se pitanja nalazi u sustavu te koliko ih je
prevedeno na nacionalne jezike.
e Tablica User Profiles prikazuje broj registriranih korisnika rasporedenih po
razini pristupa (super admin, admin i profesor).
e Tablica Team information prikazuje broj ekipa i ¢lanova u sustavu.
e Tablica Locations sadrzi podatke o broju lokacija natjecanja u sustavu,
organiziranih po drzavama.
e Tablica Competition prikazuje koliko je natjecanja u sustavu organizirano u
pojedinoj drzavi.
Pitanja - Questions

KarticaQuestions (slika 4) omoguéava vam da unosite i uredujete

pitanja/odgovore i njihove prijevode.
Unos novog pitanja

1. Pritisnite tipku”ADD NEW QUESTION (1)kako biste dodali novi stupac na
vrhu tablice s pitanjima.

Unesite pitanje na engleskome jeziku u prvi stupac (2)

Unesite ispravan odgovor u drugi stupac (3)

U preostala tri stupca (4) unesite tri neto€na odgovora.

v A W

U Sestom stupcu, u padajuéem izborniku “Subject box"(5), odaberite Skolski
predmet kojem pripada vase pitanje.

6. Pritisnite tipku "ADD" kako biste pitanje pohranili u sustav (6).

Podrska Europske komisije za izradu ovoga dokumenta ne predstavlja odobrenje sadrzaja koji odrazava
iskljucivo stavove autora te Komisija ne moZze biti odgovorna za ikakvu uporabu informacija sadrzanih u
dokumentu.
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T Search by subject - soloct asubjoct~  § [l Showing 1 a 10 of 359 eniries -

Prethodno unesena pitanja prikazana su u tablici zajedno s prijevodima, ukoliko

isti postoje.

Pretrazivanje i pronalazenje pitanja
Kako biste pretrazivali ve¢i broj pitanja, oznaka broja stranice nalazi se u gornjem

desnom kutu (slika 5 — strelica6)

T Samrch by subject: -- sslect n subfect -~ Showng 110 10t 390 emires. [ 2 !.‘

Slika 5

Dostupan je i filter kojim je omoguéeno lakSe pronalazenje pitanja po Skolskim
predmetima. Pritiskom na padajuéi izbornik “Search by Subject” (slika 5 — strelica
1) mozete odabrati zeljeni predmet i filtrirati pitanja. Za ponovni prikaz svih
pitanja samo pritisnite tipku “RESET FILTER" (slika 5 — strelica2).

Podrska Europske komisije za izradu ovoga dokumenta ne predstavlja odobrenje sadrzaja koji odrazava
iskljucivo stavove autora te Komisija ne moZze biti odgovorna za ikakvu uporabu informacija sadrzanih u
dokumentu.
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Uredivanje pitanja

Administratori i profesori mogu uredivati prethodno unesena pitanja pritiskom na

tipku “EDIT" (slika 5 — strelica3)koja omogucuje unos u tabli¢ni redak u kojem se

pitanje nalazi (slika 5/1):

Welcome
Sasko

]

Dashboard T Search by subject: | - selectasubject — ¢ [N Showing 110 100t 30 enties [l 2 3 >
Questions ©ADD NEW QUESTION
Toams. Question Text Correct Answer Dummy Answer 1 Dummy Answer 2 Dummy Answer 3
et -~ Measurement unit of power is: Watt (W) Newton (N) Joule (J) Newton metre m
‘& Team Members (Nm) m
9 Locations The body of mass 2 kg has on planet Earth 20N 200N 02N 2N E3R
approximately the weight of: e |
Z& competitions
Measurement unit of energy is? Joule Watt Tesla Ohm E3
User Profiles  oeiere |
. Wooden and copper spheres of equal circumference Copper sphere Wooden sphere Spheres have equal energies inthis case there i [ETEN
& My Profile are at equal height above the ground. Which sphere no potential energy m
has higher gravitational potential energy?
L. Downloads
= An object s raised 4 meters above the floor. If raised to 2 times 4 times 8times 3 times Ea
a height of 8 m above the floor, the gravitational s
@® Collapse Menu potential energy of the object increases: -
Which type of energy is not renewable: Fossil fuel energy Solar energy Water energy Biomass energy m
A boy, weighing 35 kg, is rollerskating. His father, The father The boy They have equal kinetic energies The father and the [N
weighing 80 kg, is running alongside him at same boy have potential e |
speed. Who has a higher kinatic energy? energy

Slika 5/1

Nakon Sto zavrsite uredivanje pitanja, na kraju istog retka pronaéi ¢ete dvije nove
tipke. Zelite li pohraniti promjene, morate pritisnuti tipku "UPDATE" doktipkom
"CANCEL" brisete unesene promjene (slika 5/1).

Prevodenje pitanja

Unesena pitanja mogu se prevesti pritiskom na tipku “TRANSLATE" (slika 5 -
strelica4)kojom se otvara sko¢ni prozor (slika 5/2) te
administratori/profesorimogu unijeti prijevod na nacionalnome jeziku pod kojim

su registrirani u sustavu. Polja za unos lako su razumljiva.

Podrska Europske komisije za izradu ovoga dokumenta ne predstavlja odobrenje sadrzaja koji odrazava
iskljucivo stavove autora te Komisija ne moZze biti odgovorna za ikakvu uporabu informacija sadrzanih u
dokumentu.
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Macedonian Translation

Measurement unit of power is:

MepHa eguHuLa 32 MOKHOCT €:

Watt (W)

Bar(W)
Newton (N)

HoyTH(N)
Joule (J)

Liyat))

Newton metre (Nm)

HoyTH 1o meTap(Nm)

Slika 5/2

Brisanje pitanja
Kako biste pitanje obrisali,potrebno je pritisnuti tipku “DELETE” (slika 5 — strelica
5) kojom istovremeno brisete i prijevod pitanja. Opciju brisanja koristite pazljivo

buduéi da obrisano pitanje ne mozete vratiti u bazu.

Ekipe
Kartica Teams(slika 6) nudi moguénosti dodavanja, uredivanja ili brisanja
pojedinih ekipa. Ovdje takoder ekipama dodjeljujete uredaj koji ¢e koristiti za

terensko-istrazivacki AR rad.

QADDNEWT: "M

| Number of members

A | A

-Erasmus+ ®echkonnet @ @ ‘/ CSEG é ._

Podrska Europske komisije za izradu ovoga dokumenta ne predstavlja odobrenje sadrzaja koji odrazava
iskljucivo stavove autora te Komisija ne moZze biti odgovorna za ikakvu uporabu informacija sadrzanih u
dokumentu.

-8-



Co-funded by the
Erasmus+ Programme
of the European Union

38 espanicun obpasosin
porpanM W MoBwOT

Slika 6

Dodavanje nove ekipe
Pritiskom na tipku “ADD NEW TEAM" (slika 6 — strelica 1) pojavljuje se novi

sko&ni prozor (slika 6/1)

Team Name

Team Image

N
7
School: | SOU Ljupcho Santov Kocani Bi k

Slika 6/1

Na ovome je zaslonu potrebno unijeti sve traZzene informacije kako slijedi:

1. Naziv ekipe (slika 6/1 — strelica 1) treba biti jedinstven buduéi da sluzi kao
znak raspoznavanja ekipa.

2. U padajuéem izborniku School (slika 6/1 — strelica 2) odabire se skola iz
koje pojedina ekipa dolazi i u kojem ¢e nacionalnom natjecanju slijedom
toga sudjelovati.

3. Jedinstvenu fotografiju koja ée predstavljati svaku od pojedinih ekipa
izabrat ¢ete pritiskom na tipku u izborniku Team Image(slika 6/1 — strelica
3)

4. Pritisnite ADD TEAM(slika 6/1 — strelicad)kako biste pohranili unesene
podatke o ekipi.

Uredivanje ekipa

Pritiskom na tipku “EDIT" (slika 6 — strelica 3) otvara se novi sko¢ni prozor (slika
6/1) s veé unesenim podacima o pojedinoj ekipi. Nakon $to promijenite podatke,
potrebno je pritisnuti tipku "UPDATE".

Podrska Europske komisije za izradu ovoga dokumenta ne predstavlja odobrenje sadrzaja koji odrazava
iskljucivo stavove autora te Komisija ne moZze biti odgovorna za ikakvu uporabu informacija sadrzanih u
dokumentu.
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Brisanje ekipa
Ekipa ¢e biti obrisana pritisnete li tipku "DELETE" (slika 6 — strelica 4). Opciju
brisanja koristite pazljivo buduéi da jednom obrisanu ekipu ne mozete vratiti u

bazu te éete je morati dodati iznova.

Dodjeljivanje uredaja
Pritiskom na tipku “"ASSIGN DEVICE" (slika 6 — strelica 2) otvara se novi sko¢ni
prozor s QR kodom (slika 6/2),

Slika 6/2

Nakon sto se sko€ni prozor prikaze na zaslonu, potrebno je prema njemu
usmjeriti kameru jednog pametnog telefona koji ¢ée ekipa koristiti tokom
natjecanja. Prethodno je potrebno na telefonu pokrenuti aplikaciju AR-EDU. Vise

informacija o samoj aplikaciji pronac¢i éete u dijelu koji slijedi.

C lanovi ekipe

U karticiTeam Members (slika 7)mozete dodavati, uredivati i brisati ¢lanove ekipa.
Prethodno uneseni ¢lanovi ekipa prikazani su tabli€no u odgovarajuéim stupcima
kao $to su Ime (First Name), Prezime (Last Name), Ekipa (Team), Skola (School) te
stupcima koji sadrze tipke edit i delete, opcije za interaktivno uredivanje

postojeéih €lanova ekipa.

Podrska Europske komisije za izradu ovoga dokumenta ne predstavlja odobrenje sadrzaja koji odrazava
iskljucivo stavove autora te Komisija ne moZze biti odgovorna za ikakvu uporabu informacija sadrzanih u
dokumentu.
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Slika 7

Dodavanje ¢lana ekipe
Kako biste dodali novog ¢lana ekipe, pritisnite tipku”ADD NEW TEAM MEMBER"

(slika 7 - strelica 1) i otvorit ¢e se novi sko&ni prozor (slika 7/1)

Choose Team: | Vardar '\z

Slika 7/1

Potrebno je unijeti sve trazene podatke kako slijedi:
1. Ime - First Name
2. Prezime - Last Name
3. Odabrati ekipu kojoj pripada
4

Pritisnutitipku “Insert” kako bi saguvali podatke o ¢lanu ekipe.

Uredivanje podataka o &lanu ekipe
Zelite li urediti podatke o postojeéem &lanu ekipe, pritisnite tipku “EDIT" (slika 7 -

strelica 2) kojom ¢ete otvoriti novi sko¢ni prozor za uredivanje podataka (slika

Podrska Europske komisije za izradu ovoga dokumenta ne predstavlja odobrenje sadrzaja koji odrazava
iskljucivo stavove autora te Komisija ne moZze biti odgovorna za ikakvu uporabu informacija sadrzanih u
dokumentu.
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7/1). Potrebno je unijeti sve trazene podatke u sva polja stoga vas molimo da to

ucinite te pritisnete tipku "Update”.

Brisanje &lana ekipe
Pritiskom na tipku “DELETE" (slika 7 — strelica 3) obrisat ¢ete podatke o ¢lanu
ekipe. Opciju brisanja koristite pazljivobudu¢i da jednom obrisanog ¢lana ekipe

ne mozete vratiti u bazu te ¢ete ga morati dodati iznova.

Podrska Europske komisije za izradu ovoga dokumenta ne predstavlja odobrenje sadrzaja koji odrazava
iskljucivo stavove autora te Komisija ne moZze biti odgovorna za ikakvu uporabu informacija sadrzanih u
dokumentu.
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Lokacije

Kartica Locations(slika 8) omoguéuje uredivanje pojedinih lokacija na kojima

uGenici u sklopu natjecanja pronalaze skrivena pitanja. Ovdje mozete dodati ili

obrisati lokaciju.
Na karti je prikazano mjesto prijave u sustav kao i ranije unesene lokacije koje

mozete provjeriti I u pripadajuc¢oj tablici ispod same karte.

Location Name:

O

' 3
% :
o’ s e+
ﬁ’“
ST
[ we ]
TN
B oo @echko 0 ¥ Zcee @ =]

Slika 8

Dodavanje nove lokacije
Karta se moze koristiti za dodavanje nove lokacije kako slijedi:

1. Pomaknite oznakuplave boje “Select new Location” (slika 8 — strelica s*) na
lokaciju koju zelite dodati kao novu lokaciju za trazenje pitanja. Koristite
znakove + i — na karti kako biste pronasli najbolju lokaciju. Preporuga se
koristenje opcijezumiranja karte (zoom) kako biste oznaku smjestili sto je
mogucée preciznije. Iznad karte u dva se retka nalaze podaci o geografskoj
sirini i duzini (“Latitude” i “Longitude”) i azurirat ¢e se automatski kako

budete pomicali oznaku na karti.

Podrska Europske komisije za izradu ovoga dokumenta ne predstavlja odobrenje sadrzaja koji odrazava
iskljucivo stavove autora te Komisija ne moZze biti odgovorna za ikakvu uporabu informacija sadrzanih u
dokumentu.
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2. Nakon sto pomoc¢u plave oznake odaberete odgovaraju¢u lokaciju,

potrebno je u polju “City” (slika 8 — strelica 1) odabrati grad u kojem se
navedena lokacija nalazi.

3. Zatim, u polje “"Location Name” (slika 8 — strelica 2) unesite zeljeni naziv
lokacije kako biste je kasnije mogli prepoznati.

4. Kako biste pohranili lokaciju, pritisnite tipku "ADD LOCATION" (slika 8 -
strelica 3). Lokacija ¢e biti unesena u tablicu ispod karte iprikazana

crvenom oznakom na karti.

Brisanje lokacije
Ukoliko zelite obrisati lokaciju, pronadite je u tablici ispod karte i pritisnite tipku
"DELETE"(slika 8 — strelica 4). Opciju brisanja koristite pazljivo buduéi da jednom

obrisanu lokaciju ne mozete vratiti u bazu te ¢ete je morati dodati iznova.

Podrska Europske komisije za izradu ovoga dokumenta ne predstavlja odobrenje sadrzaja koji odrazava
iskljucivo stavove autora te Komisija ne moZze biti odgovorna za ikakvu uporabu informacija sadrzanih u
dokumentu.
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Natjecanja

Kartica Competitions(slika 9) omogucuje dodavanje/brisanje natjecanja te

ukljuivanje ekipa i dodjeljivanje lokacija pojedinom natjecanju. Prethodno
uneseni podaci o natjecanju prikazani su tablicno u odgovaraju¢im stupcima kao
sto su Naziv natjecanja (Competition Name), Podrugje natjecanja (Competition
Area), Datum pocetka natjecanja (Competition Start Date), Datum zavrSetka
natjecanja (Competition End Date), Natjecateljske ekipe (Competition Teams),
Lokacije natjecanja (Competition Locations) te stupac s tipkom za brisanje (delete)

koja omogucuje interaktivno uredivanje postojeéih natjecanja.

Competition 4.~ Competition Area Competttion Start Date Competition End Date Competition teams. Competition locations Delete
+ + ==
+ + | cas |

Slika 9

Kreiranje novog natjecanja
Kako biste kreirali novo natjecanje, pritisnite tipku”ADD" (slika 9 - strelica 1) i

otvorit ¢e se novi sko€ni prozor (slika 9/1)

Podrska Europske komisije za izradu ovoga dokumenta ne predstavlja odobrenje sadrzaja koji odrazava
iskljucivo stavove autora te Komisija ne moZze biti odgovorna za ikakvu uporabu informacija sadrzanih u
dokumentu.
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Competition Name

Competition Start Date

Location: Kochani

Slika 9/1

Potrebno je unijeti sve trazene podatke kako slijedi:

1. Competition Name — unesite jedinstveni naziv natjecanja.

2. Competition Start Date — u padaju¢em izborniku odaberite datum poc&etka
natjecanje, a sustav ¢e automatski izraunati datum i sat zavrsetka
natjecanja. Natjecanja ¢e biti otvorena vikendima na nacin da svaki
pojedini vikend bude posveten pojedinom skolskom predmetu.

3. Odaberite lokaciju odrzavanja natjecanja.

4. Pritisnite tipku “Insert” kako biste pohranili podatke o natjecanju.

Ukljugivanje ekipa u natjecanje

Ekipe je potrebno uklju€iti u natjecanje kako bi u njemu mogle sudjelovati.
Pritisnite tipku “Set Teams” (slika 9 - strelica 2)u retku koji sadrzi zeljeno
natjecanje,nakon sto pritisnete “Set Teams”(slika 9 - strelica 2) otvorit ¢e se novi

sko¢ni prozor (slika 9/2):

Podrska Europske komisije za izradu ovoga dokumenta ne predstavlja odobrenje sadrzaja koji odrazava
iskljucivo stavove autora te Komisija ne moZze biti odgovorna za ikakvu uporabu informacija sadrzanih u
dokumentu.
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Choose teams

g Dunuu Luuioy
Transformeri High School Ludbreg

Pythonovci High School Ludbreg

Profes. Gimnaziya po Ikonomia i
Menadzment
Profes. Gimnaziya po Ikonomia i
Menadzment
Profes. Gimnaziya po Ikonomia i
Menadzment
Profes. Gimnaziya po Ikonomia i
Menadzment
Profes. Gimnaziya po lkonomia i
Menadzment
Profes. Gimnaziya po lkonomia i
Menadzment

Diniloto

ABL

V&I$S

Black Grusaders
The Pikachu team

PokemoniBG

Slika 9/2

U sko€nom ¢ete prozoru (slika 9/2) moéi vidjeti popis svih ekipa s fotografijama,
nazivima i Skolama iz kojih dolaze. Ukoliko u kvadrati¢ ispred naziva ekipe
unesete kvacicu, ekipa ¢e aktivno sudjelovati u natjecanju. Ukoliko u kvadratié¢
ispred naziva ekipe ne unesete kvagicu, ekipa neée sudjelovati u natjecanju.
Nakon $to zavrSite odabir Zeljenih ekipa, samo pritisnite tipku “SUBMIT VALLUES"
(slika 9/2).

Unos lokacija pitanja u natjecanje

Nakon sto smo pripremili natjecanje, potrebno je unijeti lokacije pojedinih pitanja.
Kako biste to uginili, pritisnite tipku “Set Locations” (slika 9 - strelica3)u retku
natjecanja koji zelite urediti. Nakon Sto pritisnete tipku “Set Locations” (slika 9 -

strelica3), otvorit ée se novi sko¢ni prozor (slika 9/3):

Choose locations

@ Gradski Panagur Kochani
Stadion Nikola Mantov Kochani
Teniski tereni Kochani
@ Gradski plostad Kochani
Zeleznicka stanica Kochani
Gradski bazen Kochani
OU"Malina Popivanova" Kochani
Crkva Sv. Georgij Kochani
SOU"Ljupco Santov"-vlez Kochani
OU"Sv.Kiril i Metodij* Kochani
Golem Parking Kochani
Tutunska Banka Kochani
Park na revolucijata-mal Kochani
Park na revolucijata Kochani
KAM market Kochani
Igraliste Sivi dom Kochani

Slika 9/3

Podrska Europske komisije za izradu ovoga dokumenta ne predstavlja odobrenje sadrzaja koji odrazava
iskljucivo stavove autora te Komisija ne moZze biti odgovorna za ikakvu uporabu informacija sadrzanih u
dokumentu.
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U sko€nom ¢ete prozoru (slika 9/3) moéi vidjeti popis svih dostupnih lokacija

pitanja po nazivima i gradovima u kojima se nalaze. Ukoliko u kvadrati¢ ispred
naziva lokacije pitanja unesete kva€icu, lokacijaée se aktivno koristiti u natjecanju.
Ukoliko u kvadrati¢ ispred naziva lokacije pitanja ne unesete kvagicu, lokacija se
nece koristiti u natjecanju. Nakon sto zavrSite odabir Zeljenih lokacija pitanja,
pritisnite tipku “"SUBMIT VALLUES" (slika 9/3).

Brisanje natjecanja

Ukoliko zelite obrisati natjecanje, pritisnite tipku "DELETE" (slika 9 — strelica 4) u
odgovarajuéem retku natjecanja. Opciju brisanja koristite pazljivo buduéi da se
jednom obrisano natjecanje ne moze vratiti u bazu i mora ga se iznova kreirati.

Takoder, imajte na umu da nije mogucée obrisati natjecanje koje je zapogelo.

Korisni¢ki profili

Kartica User Profiles(slika 10) omoguéuje vam rad s korisni¢kim profilima, s
opcijom dodavanja/brisanja korisnika. Kartica je vidljiva samo korisnicima s
administratorskim ovlastima. Prethodno uneseni korisni¢ki profili prikazani su
tabli€no u odgovarajuéim stupcima kao sto su Slika (Picture), Ime (First Name),
Prezime (Last Name), Adresa elektronitke poste (Email), Razina pristupa/Uloga
(Role), Skola (School) i stupac s tipkom za brisanje (delete) koja omoguéuje

interaktivno uredivanje postojeéih korisnickih profila.

[¥) )

ML

-Erasmus+ ®echko. @ i‘ yCSEG @
Slika 10

Podrska Europske komisije za izradu ovoga dokumenta ne predstavlja odobrenje sadrzaja koji odrazava
iskljucivo stavove autora te Komisija ne moZze biti odgovorna za ikakvu uporabu informacija sadrzanih u
dokumentu.
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Upravljanje korisnickim profilima

Kako biste pretrazivali veéi brojkorisni¢kih profila, oznaka broja stranice nalazi se

u gornjem desnom kutu (slika 10 — strelica 2)

Dodavanje korisni¢kog profila
Kako biste kreirali novi korisni€ki profil, pritisnite tipku “ADD NEW USER" (slika10

- strelica 1) i otvorit ¢e se novi sko¢ni prozor (slika 10/1):

Enter Name

Enter Surname

Enter Mail

Enter Password

Role: | admi \'GC

PU Ljupcho Santov Kocani

Slika 10/1

Sva je polja potrebno ispuniti (slika 10/1) stoga unesite odgovaraju¢e podatke

kako slijedi:

1.

N o vk WD

Ime - First Name - (slika 10/1 — strelica 1),

Prezime - Last Name - (slika 10/1 — strelica 2),

Korisnicka adresa elektroni¢ke poste - User email* - (slika 10/1 — strelica 3),
Korisnicka lozinka - User password** - (slika 10/1 — strelica 4),

Razina pristupa aplikaciji/Uloga - Role - (slika 10/1 — strelica 5),

Matiéna skola - School - (slika 10/1 — strelica 6),

Pritisnite tipku "INSERT" kako biste pohranili korisni¢ki profil. - (slika 10/1 -

strelica 7),

*adresa elektronike poste i lozinka sluze za identifikaciju i prepoznavanje korisnika sustava.

**Korisnici mogu mijenjati svoje lozinke.

Podrska Europske komisije za izradu ovoga dokumenta ne predstavlja odobrenje sadrzaja koji odrazava
iskljucivo stavove autora te Komisija ne moZze biti odgovorna za ikakvu uporabu informacija sadrzanih u

dokumentu.
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Brisanje korisni¢kog profila

Pritiskom na tipku “DELETE" (slika 10 — strelica 3) obrisat ¢ete korisni¢ki profil.

Opciju brisanja koristite pazljivo buduéi da se jednom obrisani korisni¢ki profil ne

moze vratiti u bazu i mora ga se iznova dodati.

Moj profil

Svoje korisnicke podatke mozete uredivati u kartici My Profile(slika 11).

& ABOUT
First Name:
Last Name

Email:

.
Serafimov 3

Email:

Sctoot 80U Lipes Sanor Koo 3 : #u

B osus ®echko. ) ® Zcee & <]
Slika 11

Azuriranje vaseg korisni¢kog profila

Informacije prikazane na zaslonu mozete jednostavno urediti unosom podataka u

pojedini redak kako slijed:i:

1.
2.
3.

AZurirajte svoje ime unosom u prvi redak (slika 11 - strelica 1)

AZurirajte svoje prezime unosom u drugi redak (slika 11 - strelica 2)
AZurirajte svoju adresu elektroni¢ke poste unosom u treéi redak (slika 11 -
strelica 3)

Azurirajte svoju matiénu Skolu unosom u ¢etvrti redak(slika 11 - strelica 4)
Kako biste pohranili promjene pritisnite tipku “UPDATE" (slika 11 — strelica
5).

Podrska Europske komisije za izradu ovoga dokumenta ne predstavlja odobrenje sadrzaja koji odrazava
iskljucivo stavove autora te Komisija ne moZze biti odgovorna za ikakvu uporabu informacija sadrzanih u

dokumentu.
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Promjena lozinke profila

Kako biste promijenili lozinku svog korisnitkog profila, kliknite karticu “Password”

(slika 11 - strelica 6) i otvorit ée se novi sko¢ni prozor (slika 11/1):

& ABOUT

Frst Name:

Your Senoot

B ... ®echko @ * ‘/ CSEG é ®
Slika 11/1

Kako biste promijenili lozinku prikazanu na zaslonu (slika 11/1) potrebno je:

1.
2.

Unijeti novu lozinku u prvo polje (slika 11/1 — strelica 1),
Potvrditi novu lozinku ponovnim unosom u drugo polje (slika 11/1 -
strelica2)

Pritisnuti tipku za aZuriranje - update (slika 11/1 — strelica 3).

Preuzimanje

Kartica Downloads (slika 12)sadrzi korisne informacije i datoteke koje mozete

pohraniti na vas uredaj, kao Sto je primjerice poveznica na aplikaciju AR-EDU

(slika 12 — strelica 1). Aplikaciju je potrebno pohraniti na pametni telefon kako bi

ekipa mogla sudjelovati u natjecanju.

Podrska Europske komisije za izradu ovoga dokumenta ne predstavlja odobrenje sadrzaja koji odrazava
iskljucivo stavove autora te Komisija ne moZze biti odgovorna za ikakvu uporabu informacija sadrzanih u

dokumentu.
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Downloads AR-EDU Project

Slika 12

Mobilna aplikacija AR-EDU

Uvod

AR-EDU mobilna aplikacija sluzi u obrazovne svrhe i predstavlja kviz kojim na
zabavan i aktivan na€in mozete testirati vase znanje iz STEM predmeta.
Slijeditekartu spitanjima skrivenim na lokacijama prilagodenim vasem mjestu
prijave i pronadite ih kameromvaseg pametnog telefona pomo¢u tehnologije 3D
potpomognute stvarnosti na njegovu zaslonu, integrirane u realnom vremenu u

stvarnoj veli€ini i okruzenju.

Mobilna aplikacija AR-EDU Android je aplikacija razvijena u svrhu projekta AR-
EDU. Aplikaciju je potrebno instalirati na ekipni pametni telefon s Android
operativnim sustavom, a zatim je dodijeliti ekipi skeniranjem QR koda

upozadinskom sustavu hive.mk.

Podrska Europske komisije za izradu ovoga dokumenta ne predstavlja odobrenje sadrzaja koji odrazava
iskljucivo stavove autora te Komisija ne moZze biti odgovorna za ikakvu uporabu informacija sadrzanih u
dokumentu.
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Pravila kviza

Kad pokrenete aplikaciju, potrebno je skenirati QR kod kako biste se pridruzili
odgovaraju¢oj ekipi i sudjelovali u natjecanju. QR kodu mozete pristupiti
pritiskom na tipku “ASSIGN DEVICES” koja se nalazi u kartici Teamsu
administrativnom pozadinskom sustavu hive.mk. Sustav prepoznaje pojedinu

ekipu pojedinstvenomkodu generiranomprilikom dodavanja novih ekipa.

Nakon $to ste uspjesno skenirali kod, prikazat ée se karta prve lokacije s prvim
pitanjem. Ekipa mora do¢i na odredenu lokaciju i nakon sto ude u radijus pitanja,
telefonska ée se kamera automatski ukljugiti. Ekipazatim treba koristiti telefon za
pronalazenje skrivenog 3D predmeta prosirene stvarnosti predstavljenog
logotipom AR-EDU. Kad pomo¢u telefona pronadu 3D objekt prosirene
stvarnosti, sudionik treba dodirnuti objekt 3D prosirene stvarnosti (logotip AR-

EDU) na zaslonu telefona i time ¢e pokrenuti prvo pitanje.

Svako se pitanje prikazuje 30 sekundi, Sto sudionicima daje dovoljno vremena da
ga proditaju, a zatim se pojavljujuponudeni odgovori s odbrojavanjem od 30
sekundi za davanje to¢nog odgovora.
Nac¢in dobivanja bodova:

e Za to€an odgovor u prvih 10 sekundi, ekipa osvaja 30 bodova.

e Za to€an odgovor izmedu 10. i 20. sekunde, ekipa osvaja 20 bodova.

e Za to€an odgovor izmedu 20. i 30. sekunde, ekipa osvaja 10 bodova.

Odgovori li ekipa neto€no, na ekranu ée se pojaviti bonus pitanje s novim
odbrojavanjem od 30 sekundi. Nakon toga bit ¢e prikazani ponudeni odgovori s
odbrojavanjem od 30 sekundi za davanje toénog odgovora. Toan odgovor na
bonus pitanje donosi upola manje bodova, sto znaci:
e Za to€an odgovor na bonus pitanje u prvih 10 sekundi, ekipa osvaja 15
bodova.
e Za to€an odgovor na bonus pitanje izmedu 10. i 20. sekunde, ekipa osvaja
10 bodova.

Podrska Europske komisije za izradu ovoga dokumenta ne predstavlja odobrenje sadrzaja koji odrazava
iskljucivo stavove autora te Komisija ne moZze biti odgovorna za ikakvu uporabu informacija sadrzanih u
dokumentu.
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e Za to€an odgovor na bonus pitanje izmedu 20. i 30. sekunde, ekipa osvaja
5 bodova.

Odgovori li ekipa pogresno na bonus pitanje, dobit ée 0 bodova, a nova lokacija

pitanja bit ¢e prikazana na karti.

Nakon Sto ponude to€an odgovor na prvo ili drugo pitanje, ekipa ée dobiti novu

lokaciju pitanja na karti i trebatée je pronaci.

Maksimalan broj bodova iz svih pitanja u svim natjecanjima je 600.

Instaliranje mobilne aplikacije AR-EDU
Kako biste zapoceli koristenje aplikacije AR-EDU potrebno je:

Dozvoliti instalaciju aplikacije iz nepoznatih izvora
Kako biste instalirali aplikaciju na ekipni pametni telefon s Android operativhim

sustavom, potrebno je dozvoliti instalaciju aplikacije iz nepoznatih izvora:

1. Od sredine poc¢etnog zaslona (Home screen)pomaknite prst prema gore ili dolje
kako biste pristupili zaslonu s aplikacijama.

Navigate: Settings > Apps.

Pritisnite ikonu Menu (gore desno).

Pritisnite Special access.

Pritisnite unknown apps.

Odaberite unknown app i zatim pomaknite klizni prekida¢ Allow from this

SOk wWN

source kako biste ukljucili ®_ ili iskfjugili ' opciju.

Preuzimanje aplikacije
Kako biste preuzeli aplikaciju, otvorite poveznicu https://hive.mk/downloads/ar-
edu.apk na ekipnom pametnom telefonu ili tabletu s Android operativnim

sustavom, a zatim je instalirajte slijedeéi upute na zaslonu.

Podrska Europske komisije za izradu ovoga dokumenta ne predstavlja odobrenje sadrzaja koji odrazava
iskljucivo stavove autora te Komisija ne moZze biti odgovorna za ikakvu uporabu informacija sadrzanih u
dokumentu.
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Koristenje mobilne aplikacije AR-EDU

Po&etni zaslon

Mobilna aplikacija AR-EDU Android je aplikacija razvijena u svrhu projekta AR-
EDU i predstavlja kviz koji vam omoguéuje testiranje znanja u&enika iz STEM
predmeta. Koristi 3D objekte proSirene stvarnosti na zaslonu vaseg pametnog
telefona, integrirane u realnom vremenu u njihovoj stvarnoj veli€ini i okruzenju.

Ovako izgleda po€etni zaslon prikazan nakon aktiviranja aplikacije (slika 13)

L @&

AR-EDU

WELCOME

loading data...

Slika 13
Zaslon za prijavu

Pri prvom ugitavanju i nakon sto se prikaze pocetni zaslon (slika 13), pojavit ¢e se
novi zaslon s QR skenerom kao zaslonom za prijavu (slika 14) koji koristite za

dodjeljivanje uredaja pojedinoj ekipi.

Podrska Europske komisije za izradu ovoga dokumenta ne predstavlja odobrenje sadrzaja koji odrazava
iskljucivo stavove autora te Komisija ne moze biti odgovorna za ikakvu uporabu informacija sadrzanih u
dokumentu.
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Slika14
Kako bi izvrsio prijavu nove ekipe i dodijelio joj uredaj, skolski administrator mora

otvoriti hive.mk, prijaviti se u administrativni dio i otvoriti karticu Timovi (slika 15)

& Team Members

9 Locations

& Competitions

User Profles
& MyProfie
& Downloads

© Cotiapse Menu

-Erasmus+ @echko.: el @ %1 ﬂ CSEG é .“
Slika 15

zatim bi administrator trebao pritisnuti tipku “ASSIGN DEVICE" (slika 15 - strelica

2) i pojavit ée se novi sko€ni prozor s QR kodom (slika 15/1):

Podrska Europske komisije za izradu ovoga dokumenta ne predstavlja odobrenje sadrzaja koji odrazava
iskljucivo stavove autora te Komisija ne moZze biti odgovorna za ikakvu uporabu informacija sadrzanih u
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Haunonasina arewipja
58 esponcun obpasoesn
porpanM W MoBwOT

Token Found

Slika 15/1

Prema sko&nom prozoru usmjerite kameru pametnog telefona koji ¢e ekipa

koristiti u natjecanju (slika 14). Nakon Sto se uspjesno dodijelili ekipu, prikazat ¢e
se karta (slika 16).

Podrska Europske komisije za izradu ovoga dokumenta ne predstavlja odobrenje sadrzaja koji odrazava
iskljucivo stavove autora te Komisija ne moZze biti odgovorna za ikakvu uporabu informacija sadrzanih u
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Zaslon s kartom

Nakon Sto datum poc¢etka natjecanja postanedostupan na uredaju, na zaslonu ¢e

biti vidljiva karta s lokacijom prvog pitanja (slika 16):

= AR-EDU

Top Score Your Score

b= Bregalnica = Bregalnica
> ¥ 105 : 105

3

5

Taxi/Stand Q
TaKCw NOCTOKaE|

MarketMoness
Mapxe1Mon

Slika 16

Ekipa ¢e se trebati orijentirati pomoéu karte i pronaéi na¢in da se priblize

oznacenoj lokaciji.

VAZNO: C/anovi ekipe prilikom kretanja trebaju obratiti paznju na okolinu te pripaziti na promet i
moguce prepreke. Niti u jednom trenutku niti jedan ¢lan ekipe ili ostale osobe ne smiju biti
izloZeni riziku, sigurnost je prioritet a ¢lanovi ekipe trebaju voditi racuna o sebi i drugima.
Nakon sto se ekipa nade u radijusu od 10 metara od lokacije pitanja, telefonska
¢e se kamera automatski ukljugiti i treba je koristiti za pronalazenje skrivenog 3D

predmeta prosirene stvarnosti (logotip AR-EDU) u okruzenju (slika 17).

Podrska Europske komisije za izradu ovoga dokumenta ne predstavlja odobrenje sadrzaja koji odrazava
iskljucivo stavove autora te Komisija ne moZze biti odgovorna za ikakvu uporabu informacija sadrzanih u
dokumentu.
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Slika 17

Nakon sto ekipa pronade 3D objekt prosirene stvarnosti (logotip AR-EDU) (slika

17) na zaslonu telefona, sudionik treba dodirnuti 3D objekt prosirene stvarnosti

(logotip AR-EDU) na zaslonu telefona i time ¢e pokrenuti prvo pitanje.

Zaslon s pitanjem
Nakon $to na zaslonu telefona dodirnete 3D objekt prosirene stvarnosti (logotip

AR-EDU), otvorit ¢e se zaslon s pitanjem.

Svako se pitanje prikazuje 30 sekundi, $to sudionicima daje dovoljno vremena da
ga pro¢itaju, a zatim se pojavljuju moguéi odgovori s novim odbrojavanjem od
30 sekundi za davanje to¢nog odgovora
Bodovi se dodjeljuju na sljedeéi nagin (slika 18):

e Za to€an odgovor u prvih 10 sekundi, ekipa osvaja 30 bodova.

e Za to€an odgovor izmedu 10. i 20. sekunde, ekipa osvaja 20 bodova.

e Za to€an odgovor izmedu 20. i 30. sekunde, ekipa osvaja 10 bodova.

Podrska Europske komisije za izradu ovoga dokumenta ne predstavlja odobrenje sadrzaja koji odrazava
iskljucivo stavove autora te Komisija ne moZze biti odgovorna za ikakvu uporabu informacija sadrzanih u
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Your tea

Slika 18

Odgovori li ekipa neto€no na postavljeno pitanje, na ekranu ¢e se pojaviti bonus
pitanje s novim odbrojavanjem od 30 sekundi i moguéi odgovori s
odbrojavanjem od dodatnih 30 sekundi, s razlikom Sto to€an odgovor na bonus
pitanje donosi upola manje bodova (slika 19), sto zna¢i da:

e toCan odgovor na bonus pitanje u prvih 10 sekundi ekipi donosi 15

bodova,

e togan odgovor na bonus pitanje izmedu 10. i 20. sekunde ekipi donosi 10
bodova,

e tocan odgovor na bonus pitanje izmedu 20. 30. sekunde ekipi donosi 5
bodova.

Correct answer!!!

Slika 19
Odgovori li ekipa pogresno na bonus pitanje, dobit ée 0 bodova, a nova lokacija
pitanja bit ¢e prikazana na karti.
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Nakon sto to€no odgovori na prvo ili drugo pitanje, ili pak netoéno odgovori na

oba, ekipa ¢e dobiti novu lokaciju pitanja na karti i trebat ¢e je pronaéi.

Maksimalan broj bodova iz svih pitanja u svim natjecanjima je 600.

Zaslon s izbornikom aplikacije
Aplikacija sadrzi izbornik predstavljen grafi¢kim simbolom triju usporednih linija u
gornjem dijelu zaslona (slika 20). Izbornik sadrzi:

e Leaderboard - popis rezultata i statisticke podatke

e About — podatke o aplikaciji

e Rules — pravila kviza

e Logout — odjavu ekipe s trenutnog uredaja.

1324 AN 67%E

Slika 20
Zaslon s popisom rezultata
Klikom na poveznicu Leaderboard u izborniku aplikacije, otvorit éete zaslon s
popisom rezultata (slika 21) koji prikazuje ukupne rezultate svih natjecateljskih

ekipa. Na ovome zaslonu mozete provjeriti vas trenutni rezultat.
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& Leaderboard

Tesla 75

Animals 65

Math Team 40

Slika 21

Zaslon s podacima o aplikaciji

Poveznica About smjeStena u izborniku aplikacije otvara zaslon s podacima o
aplikaciji (slika 22) odnosno informacije o AR-EDU kvizu kojim upravljaju

administratori.

< About

Hello APK user, lets rock and roll;

Picture 22
Zaslon s pravilima kviza
Klikom na poveznicu Rule u izborniku aplikacije, otvorit ¢ete zaslon s pravilima
(slika 23) koji sadrzi pravila kviza AR-EDU.
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< AR-EDU

Slika 23

Zaslon za odjavu ekipe

Ukoliko korisnik pritisne tipku Logout u izborniku aplikacije, uredaj ¢e biti
odjavljen sa servera. Za ponovnu dodjelu uredaja potrebno je upotrijebiti skener
QR koda (slika 24)

Slika 24
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